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20 ¿Quieres ver cómo tus héroes favorito 
se convierten en Super Héroes? | 


Ahora lo tienes fácil. 

SUPER NINTENDO Super 16 Bits es la 
única consola que proporcionará a tus! 
héroes la super acción sin límite que Ñ 
ellos necesitan. 

¿Llegarás hasta el final? No les falles. 
La emoción está servida. ls 


ENTERTAINMENT: SS TEM 


SUPER 16 BITS 


Todos los titulos de juegos y personajes que aparecen son marcas registradas o derechos de autor de NINTENDO E 
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Si tienes algún 
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partir de este momento 
iniciamos ¡juntos un 


largo y divertido 
camino. Será excitante el 
compartir todas las semanas 
los juegos de consolas más 
alucinantes, saber cuáles 
serán las novedades o cómo 
mejorar tu juego y poder 
pasar de nivel... ¡porque ya 
está bien, no es cuestión que 
siempre nos maten! Sí quieres 
saber los juegos que vendrán, 
los encontrarás en OK NEWS. 
Un análisis claro sobre los 
juegos del momento, para 
ayudarte a decidir y comprar 
sobre seguro, te espera en OK 
PASARELA. Y si estás ya 
quemado y quieres saber el 
truco que estás necesitando 
para poder pasar de nivel e 
impresionar a tus amigos con 
tu habilidad, te lo contamos 
en OK TRICKS $: TRACKS. Por 
tanto, para adelantarte cosas 
o resolver problemas, todas 
las semanas... ¡Sí, todas las 
semanas, nos tendrás en tu 
kiosco! OK CONSOLAS será tu 
cita semanal con tus mejores 
juegos de Megadrive, Nes, 
Super Nintendo, Game Gear, 
Game Boy, Master System, 
Neo Geo, y Lynx. ¡Lo vamos a 
pasar en grande ¡juntos! 
¡Apúntate a la marcha con OK 
CONSOLAS! 
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dd El demonio de.TAZ-MANIA es peludo y está hambiento... 

| en busca del huevo gigante para darse un gran banquete. 
Sus ganas de comer son más fuertes que él. 

$ ¡Aquí vale todo!. A la velocidad de un tornado come todo 

r aquello que encuentra, incluso algunas bombas. 

| Apúntate a esta estraña comilona, sigue los pasos de un 

¡e héroe maravillosamente feroz y consigue el huevo 

pa prehistórico. 


¡La mesa está puesta!. 


Unit ros 


¿Es un pájaro?, ¿es un 
avión?, ¿es Superman?... 
no, es Sonic, que vuelve 
de nuevo a las andadas 
con un juego que viene 
dispuesto a mejorar lo 
que parecía inmejorable. 


L, «e la mascota de Sega, que en esta ocasión no viene sola, sino 1 
: y ACOMpañada de otro simpático personaje, Tails, que le va 
A a acompañar en sus supersónicas peripecias. Esto ,. == 
KW no quiere decir otra cosa sino que el juego pe 
incluye la esperada opción de partida simultanea 
| para dos jugadores, lo único que se echaba en 
y falta en la aclamada y laureada primera parte de 
las aventuras de Sonic. 


SON es el nombre de la nueva aventura 


5 En fin, que muy pronto todos los usuarios de las 

Y diferentes consolas de Sega (Megadrive, Master 
System y Game Gear) vais a 
tener oportunidad de 
¿ disfrutar del apasionante 
” reto de surcar a la 
velocidad de la centella los 
4 nuevos niveles (al parecer 
% nos esperan más de 35) de lo 
NS que va ser uno de los grandes 

$ bombazos del 92. 


EL FUTURO ESTA EN JUEGO 


La raza humana está amenazada por el más aterrador de los 
entes cibernéticos. 
Su objetivo es la aniquilación de una mujer de cuya vida 
depende el mundo. 
TERMINATOR no se detendrá ante nada. 

EF Tú eres Kyle Reese, un guerrero solitario que regresará al 


EN pasado para pararle los pies. 


¡Destrózalo!. 
No es tarea fácil. A 
a Ayentio 
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Disponible en MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM ll y GAME GEAR 


O 


PASARELA 


JUGON DEL 


BARRIO 


KID CHAMELEON 
QUIERE MAS 


No estamos ante un video juego 
más. “Kid Chameleon” reune 
todas las características 
necesarias para ser todo un 
auténtico juego OK por 
excelencia: un guión super 

- interesante que lo preceda, 
A un personaje que cautive, 
buena ambientación, 
variedad de 
desarrollo y un 
abrumador 


despliegue de fases, y más 
fases, y todavía más fases... 


Pero Kid Chameleon quiere más. 
«No contento con esto, va, y 


pone a disposición del 

personaje central diez 

transformaciones diferentes, 

que podrían ser los 

protagonistas de otros diez 

buenos juegos. Un derroche de 

originalidad e ideas que desde 
luego no pasa 

Al desapercibido ni mucho 

menos. 

El desarrollo es 

<” relativamente simple: 

Jj todo lo que tenemos que 

” hacer es atravesar cada fase 

hasta alcanzar la bandera, 


—' pero... 


¡Qué fases! La variedad es 
impresionante y la diversión en 
cada una de ellas está 
asegurada. 


UN CONSEJO: JUGARLO 


La chispa de todo el desarrollo 
del juego está sin duda en las 
transformaciones. Golpeando 
los bloques de piedra se pueden 
conseguir diamantes, vidas 
extra... y las diferentes 
máscaras que harán 
NE 


transformación. Intentar 
contaros los trucos para llegar a 
completarlo sería tal vez algo 
demasiado largo, y además, 
¿por qué no lo intentáis 
vosotros mismos?. Lo mejor que 


se nos ocurre deciros es el 
siguiente consejo: jugarlo, 
jugarlo y jugarlo. 
Dominar las habilidades , 
de cada personaje, ; 
pues es del todo 
fundamental si 
queréis llegar lejos y 90 
en vuestra Fo) 
aventura. 5 
Los protagonistas hot 
principales del juego son los 
siguientes: Kid, el chaval, sin 
poderes especiales, pero 
realmente vacilón, el caballero 
de hierro, más resistente que 
ninguno, 


) 


“ Jcapaz de trepar y destrozar con 
Z sus pies, Sigilo Rojo, el samurai, el 
más agil, y además, especialista en 
causar estragos con su espada, 
Furia, que puede romper obstáculos con su 
casco de cuernos (algo estupendo para 
“encontrar” atajos), el “hachero”, primo del 
de Viernes 13, que lanza hachas sin cesar, 
Juggernaut, con calavera y tanque, 
sencillamente demoledor, Micromax, la 
mosca, que se adhiere a las paredes y entra 
por cualquier sitio, Basilisco, que con su Er 
rayo tiene capacidad para mostrar los = elit is li pi j 
bloques ocultos, Skateboy, que puede volar E TE gos pi sd q ms y LE 
con su patin a gran velocidad, y por último Ass . 
el Ciclón, que posee un vuelo giratorio que 
te permitirá acabar fases en tiempo récord. 
Sólo podríamos citar dos “peros” dentro del 
apartado de posibles criticas al juego: que 
resulta un pelín lento el proceso de tener 
que recoger los tesoros de los bloques de 
piedra, y sobre todo, no disponer 
de una opción para poder 
grabar la partida enel, 
lugar que — 
deseemos 
para más Y dad 
tarde recuperla 
(o en su 
defecto un 2 
sistema de A q 04 
claves). Quien A A 
piense terminar a ES Te 
este “Kid Yi ES 
Chameleon” en un 1 
par de horas, que JE 
se busque:otro 
juego, por que 
incluso se llega a 
pensar si habrá que 
acercarle un 
ventilador a la 
MegaDrive tras el 
calentón que se 
producirá después de 
tantas horas intentando 
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terminar un juego que destaca 
principalmente por su gran 
cantidad de niveles diferentes y 
por su enorme calidad técnica, 
así como por el hecho 
notablemente original y 
sorprendente de que nuestro 
personaje se pueda transformar 
en otros muchos diferentes, lo 
cual además aporta al juego 
una variedad mucho mayor. 

El desarrollo del juego por lo 
demás está muy en la 
linea del estilo 
útimamente impuesto 
dentro de los juegos de 
consolas. 


ENRIQUE REX 


No creemos que Kid 
Chameleon llegue a 
desbancar de su podium de 
número uno al popular Sonic, 
pero desde luego lo que si parece 
claro es que su nombre va a sonar 
fuerte entre todos los poseedores 


de una Megadrive, pues el juego 
que lo convertido en protagonista 
es todo un alarde de buenos 
gráficos, sonidos y acción por los 
cuatro costados. 


Con este nuevo 
título Sega te 
acerca a tu 
Megadrive 

un nuevo héroe 
que va a llenar tus 
ratos de ocio de 
acción a tope. 
"Kid Chameleon” 
es un juegazo que 
tiene sus puntos 
más fuertes en la 
jugabilidad, 
movimientos y 
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Nos hayamos ante 

un formidable juego 

de artes marciales 

que va mucho más 

allá de intentar lograr el éxito 

amparándose de forma única y 

exclusiva en la popularidad de 
sus verdosas protagonistas. 


DESERT 


KE 
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Sin previo aviso ha 
aparecido un loco en 
riente Medio que 
amenaza con iniciar 
el Armagedón. La 
comunidad : 
internacional no 
se ha cruzado de 
brazos y ha 
decidido 
: mandar, 
instada por el 
residente de los 
EUU, un equipo 
especial que se 
encargue de poner 
las cosas en su sitio. 
La seguridad del 
mundo está en tus 
manos. 


S 


Acabada la contienda del Golfo con la 
victoria aliada, “Desert Strike” cuenta 
el regreso de un equipo militar a la 
zona de operaciones para cortar 
“algunos flecos” que habían quedado 
pendientes. Una vuelta que no se 
presenta a una escala tan grande 
como la anterior pero que no deja de 
significar que la seguridad de todo 
occidente esté en 
tus manos. 

Así son los 
desafíos 
americanos, o te 


egos tod 0 no 
ee la Jn 
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s Afrontar nada. De 
esta manera, 
“Desert Strike” nos 
sumerge en cuatro 
campañas con 27 
misiones en total 
que deberemos resolver eficazmente. 
Afortunadamente el juego posee una 
serie de “passwords” que van a 
facilitar el hecho de jugar directamente 
aunque eso suponga, si nos hemos 
quedado en la última misión de la 
terceraf] campaña, repetir todas las 
asignaciones de nuevo. El cartucho 
está desarrollado en forma de juego 
de habilidad, con un montón de 
enemigos que nos van a 
atacar sin cesar y cuya 
peligrosidad va 
aumentando a medida 
que nos acercamos 
hasta los blancos. 
Nuestro helicóptero, 
un Apache AH- 
64, poseerá de 


da 


MA 5-3 
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todas maneras dos 
tipos de 
municiones. Las 
balas de su potente 
ametralladora y 
una serie de misiles 
aire-tierra con los 
que destruir los objetivos. Estos 
últimos, y para darle mayor suspense 
al juego, no son infinitos por lo que es 
recomendable que los objetivos sean 
seleccionados con cierto rigor y 
utilizados con la mayor eficacia 
posible. El combustible (fuel), al igual 
que los misiles, se agotará con cierta 
prontitud. El juego, de todas formas, 
nos mantiene informados en todo 
momento de lo que ocurre a nuestro 
alrededor y tanto los objetivos 


principales, como nuestra posición, las 


defensas enemigas, la situación de los 
radares y su 
alcance serán datos 
de importancia 
para llevar a buen 
fin nuestra misión. 


TECNICAMENTE 
FILMATION 
“Desert Strike” está realizado con una 
soberbia perspectiva tridimensioncl 
que fue bautizada hace algunos años, 
por una compañía llamada “ULTIMATE 
play the game” (actualmente RARE), 
como Filmation. Tal nombre quería 
decir algo así como que los juegos 
poseían una perspectiva en 3D 
isométrica, donde los objetos tienen un 
volumen y se ordenan dependiendo de 
su altura y profundidad. Tecnicismos 
aparte, lo que más destaca de 


qomo nunca 
- yiste en tu 
Megadrive 


io 


uu LAS CAMPANAS DE 
== DESERT STRIKE 
Como ya hemos dicho 
existen 4 campañas que 
completar. Cada una de ella tiene unos 

OS bien definidos. 

PANA 1: SUPERIORIDAD AEREA. 

7 objetivos decidirán la superioridad 
americana: Una central eléctrica, dos 
radares, dos lanzaderas de misiles Scud 
y tres pistas de is ue. 

CAMPANA 2: DESTRUCCION DE 
MISILES SCUD Una vez conseguida la 
superioridad aérea por la manana nos 
preocuparemos, por la tarde, de 
destrozar todo su arsenal de misiles. 
Antes hay que demoler sus radares y 
rescatar a varios presos políticos, 
destruir una planta química y otra 
electrica y posteriormente las 
lanzaderas de misiles. 

CAMPANA 3: EN LA EMBAJADA Para 
rematar el plato de desastres, al tirano 
se le ha ocurrido retener a los 

inspectores de la 
ONU. Tu 


deberás 
rescatarlos, 
» destruir la planta 
de armas 
biológicas, los silos 
subterráneos de misiles, otra central 
eléctrica, rescatar a los pilotos perdidos 
en el mar y secuestrar al embajador 
cuemEgo: odo ello a primera hora de la 
tarde. . 
CAMPANA 4: TORMENTA NUCLEAR El 
pouclen corre peligro en manos del 
'oco mandatario por lo que deberemos 
proteger los campos y evitar su vertido 
en el mar. Una misión que se desarrolla 
por la noche y que clausura uno de los 
días más copletitos en la vida de un 
piloto. 


2 + HUEERASDAD SITES y 
ect A esos ss 


exhibición permitirá que puedas 
probar movimientos y nuevas jugadas 
con tu 

equi 
con la 

finalidad de 

adquirir la , 
suficiente soltura como para competir 
enel torneo con garantías de éxito. La 
fase de torneo supone el final de 

- camino. Crees fervientemente que tu 
equipo ya está perfectamente 
concentrado y preparado para 
abordar la conquista del más 
preciado galardón, ganándoselo a 
pulso frente a difíciles 

adversarios. 


CARA A 
CARA. 
El partido está servido y sólo 
tu estas en condiciones de 
ganarlo. Tus oponente 


tipo de artimañas con 
tal de impedir que vayas 
r delante en el marcador. 
ógicamente, tu habilidad en el 
momento de 


g . 

O. No os po 

los resultados adversos 
e tenéis tres tiempos de 20 
nutos cada uno para remontar el 
1] . . qe . sz . ejeje S 
portero juega un papel importante 
dentro dellesquema del equipo y ha 
de estar siempre bien colocado parg 
detener cualquiera de los complicados 
disparos que efectuarán los 
adversarios. Debéis estar múy 
atentos ante aquellos tiros que se 
producen desde lejos, ya que no 
podréis ver la situación del portero 


hasta que éste no aparece en | 
JN vuestra pantalla. Los dos equipos 
95€ ENCUEMTON COTO a TCOTa Conta |] 


Nos encontramos ante un 59 
sensacional Jue o de. A Ll 
Hockey con tan increible 
variedad de opciones que 
conseguirá que tus manos 
no se despeguen de tu 
GAME BOY, al menos 
hasta que el partido 
termine. Las escenas de 
pelea y lanzamiento de 
penalties E 

son sin duda lo mejorcito 
del juego. 


y 


mirada puesta en ti. . 


Si deseas conectar con una de las 
A más duras que existen, 
«BLADES OF STEEL» es el juego que 
estabas ES Conocerás e 
mundo del hockey, enfrentándote a los 
mejores equipos y luchando por 
conquistar el torneo más prestigioso 

ue existe. 


= 
) - (29 BLADES OF 


pitido de comienzo y tus dedos se e 
even-inguietos ante la prole TA ugabilidad 
o. Son varias las opciones Si quieres a ; 


que este juego 0 movimientos 
por eso lo mejores que te las 
- vayamos contando poco a poco. 


Poedes seleccionar tres modos de 


En la primera opción puedes 
strencite¡on de pai 


disfrutar de 


intensidad y 
el fragor del 
hockey, no originalidad 
dejes pasar 

por alto éste 


sonido 


o 
e 
toda la gráficos | 80 | 


muy importantes'a lo largo del juego: juego. 
el lanzamientode penalties y la lucha E 
erpo a cuérpo. 


16 


Toda la acción del 
auténtico espectáculo 
del baloncesto NBA 
irrumpe con fuerza 
en tu Game Boy, de 
la mano de una 
pareja legendaria. 
Larry Bird y Michael 
Jordan ponen a tu 
alcance todos los 
secretos necesarios 
para convertirte en 
una estrella del 
basket. Los “mates” 
más brillantes se 
enfrentan a la 
efectividad de los 
“triples” en un campo 
de juego donde el 
protagonista eres tú. 


8 
BASKET A TOPE 


Si te gustan los buenos 
Juegos deportivos, 
«JORDAN vs BIRD» es uno 


recomendártelo para tu 
GAME BOY. 


) Ge JORDAN vs BIRD 


LA jugabilidad 
Estamos bien 
seguros de que en movimientos 
más de una ocasión 
os habréis sentido 
tentados de emular 
en una cancha las 
proezas de los sonido 
maestros del basket 
SI quieres ii Originalidad 


convertirte en Gracias a este juego 
TOTAL 


gráficos 


toda una estrella y a tu Game lo vas a 
de este juego, tener mucho más 
será mejor que fácil para 
empleces a conseguirlo. 


SI EL AZUL ES 
TÚ COLOR... 


=Y tu consola una SEGA 
Master System, ya tienes 
mascota..., y tambien 
una mision. ¡Salvar la 
fauna consolera de las 
garras del profesor mas 
chiflado que haya 
pasado nunca por tu 
pantalla! 


Seis niveles, 
tres fases por 
nivel, serán tu 
largo 
deambular 
para completar 
con éxito tu noble y 
generosa causa, 
aumentado la dificultad en 
cada uno de ellos. 
Atraviesa cerros cubiertos 
de verdes hierbas, cruza 
puentes cuya seguridad es 
muy dudosa, pasa por 
selvas exóticas y 
frondosas, pierdete por 
laberintos donde el agua 
te llegará 
algo más 
e. arriba 
del 
cuello, 

th paseáte 
por una 
A, ciudad 

, Hena de 


explosivos y enfréntate a 
rayos y misiles. Y para 
colmo, al final de nivel, 
verte las caras con el 
profesor Robotnik, que 
rapta animales y los 
convierte en malvados 
robots empeñados en 
entorpecer 
tu misión. 
No lo dudes 
ni un 
momento, 
él es tu 
objetivo. 
¡Machácale! 


MONITORES CON 
SUCUEENTOS REGALOS 
Encontrarás anillos que 
deberás recoger, monitores 
con suculentos regalos y 
poderes, y sobre todo las 
ocultas y casi inaccesibles 
esmeraldas. Pero, vayamos 
por partes: Los anillos son 
la base fundamental de 
este juego, mientras 


orrerá grave 
|peligro. 
'Además, te 
servirán para conseguir 
puntos, que se 
contabilizarán al completar 
la fase. Si al terminar has 
recogido 50 o más, te 
transportarás a un 
máquina de Pinball donde 


SONIC, como si fuese 


una bola, deberá recoger 
los anillos que se 
encuentre mientras rebota 
de un lado para otro, pero 
en tan solo un minuto has 
de encontrar la salida: el 
tiempo es oro, y no debes 
olvidar tu verdadera 
misión. 

Los monitores serán tus 
mejores aliados. Te 
proporcionarán escudos, 
vidas extra, continues, 
hipervelocidad..., sin 
olvidar suculentos 
paquetes de 10 anillos. 

Las esmeraldas te serán 
imprescindibles para 
completar el juego, 
encontrándose una en 
cada nivel, pero están 
bastante escondidas. 
Búscalas, sin olvidar que 
hay caminos donde en 
realidad no parece ni 
mucho menos que los 
haya. 


AHARRARAR 
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TU HABILIDAD Y 
REFLEJOS SERAN 
PUESTOS A PRUEBA 


La puesta en 
escena se 
completa con 


UN SALTO DE LOS QUE WEA. unos gráficos 
HACEN EPOCA efectistas y 


atractivos que 


mejoran a 
cada nivel, y 


una banda sonora de 
primera calidad, que 


pone la g 


decir 


uinda. 


jugabilidad [ 90 | 
fran] 90 


arios | 97 | 
emo a7 
Porgmass|857 
TOTAL 


gran competidor de 
Mario, también es el 
protagonista de uno 
de los mejores 
cartuchos de la 
historia del video 
juego. 


MASTER 
SYSTEM 


INDIANA JONES AND 


THE LAST CRUSADE 


En busca del 
Santo Grial 


Las-avtoridades 
alemanas están 
trabajando. en el 
Oriénte Medio, buscando 

evidencias de la-existencia del 
santo Grial. La expedición está 
muy avanzada y parece qué 

s"sus: datos són correctos. 

Están. cerca del objetivo... 
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El:que ha sido el héroe de los 80 por 
antonomasia, Indiana Jones, 
profogoliza ahora un nuevo-juego 
para la Master System basado en la 
última película de la:monumental 
saga. «Indiana Jones y la Ultima 
cruzada» es la historia del santo-grial, 
el cáliz en el que bebió Jesucristo 
antes de morir y querecibió su sangre 
una vez fallecido; Las leyendas 
cuentan que fal objeto tiene un poder 
especial: el de donarla irimortalidad a 
todos aquellos:que n de él, 
Tales leyendas-alimentaron'en la:edad 
media numerosas cruzádas-de 
caballeros que fueron en'su-busta; 
pero la-mayoría de ellos ono 
regresaron jamás o.lo hicieron para 
contar su fracaso. Con el tiempo; una 
nueva leyenda alimentó él mito: tres 
hermanos se internaron en el desierto 
y ño regresaron 
¿CLARO / ¿¿J[amás, salvo uno 
ORICHALCU e ellos, que'fue 


vr 


ertarataratrratrattrate: 


visto varios siglos después enfalia, 
donde se cree que murió y fue 
enterrado. Aquellas evidencias; siglos 

espués, fueron utilizadas poros 
Nazis para organizar expediciones 
arqueológicas que buscaran:el santo 
Grial para llevarlo ante'Hitler... como 
es de esperar, Indiana Jones, deberá 
desbaratar los planes Nazis y 
recuperar el santo Grial. 


HABILIDAD 'A.RAUDALES 
En.el juego vamos a tener que afrontar 
elreto de-fener que-ufilizar látigos y 
localizar tesoros escondidos. Todos 
estarárr de acuerdo en truncarnos la 
aventura, bien sean alemanes o 
simples ladronzuelos. En el juego 
visitaremos las cuevas donde 
deberemos hacernos con la Cruz de 
Coronado. En la:segunda deberemos 
huir:del lugar através del tren del 
circo: En la tercera escena nos 
transportaremos a Italia, más 
concretamente a las 
catacumbas de Venecia, 
donde se-encuentra el 
escudo del caballero que 
bebió del Grial. Yazén la 
cuarta: fase Indy déberá 
rescatár a su padre; 
escalando por las 

redes del castillo de 
Bforuald: en Austria. La huída de 
Alemania,:que tendrá! lugar en la 
quinta /-se, se desarrollará en el 
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Zeppelin gigante. Y ya en la sexta y 
definitiva ase, Indiana Jones se 
internará en la gruta donde se 
encuentra el santo Grial. Allí deberá. 
pasar las tres pruebas para poder 
triunfar. 


El juego es un arcade de esos 
que pueden acabar con el 
temple del más sereno. Paciencia 
y darle duro, por que conseguir 
acabarse este cartucho tiene tela. 


INDIANA JONES Y LA ULTIMA 


BATMAN 
RETURNS 


nuestro pequeño 
poderoso Lynx. 
ero no creáis 
que Batman se 
conforma con 
cualquier 
jue 


h realizado un 
arcade de 
acción 
totalmente a 
la medida del 
héroe. Estamos 
seguros que no 
S odéis resistir 
más os ¡hvitamos a 
sumergiros en la 
misteriosa y espectacular 
atmósfera que rodea a 
este juego. 


Oswald Cobblepot, más ; 
conocido como el pingúino, ha 
vuelto a hacer de las suyas en 
Gotham City. No contento con 
mostrar su fea apariencia a 
todos los habitantes de la 
ciudad, ha arruinado por 
completo la fiesta de navidad 
de este año. Además esta vez, el 
sempiterno enemigo de Batman 
no viene solo y ha formado una 
especie de alianza con la mujer 
gato. Bruce Wayne, en su 
mansión de las afueras, se 
ha enterado de todo. 
Rápidamente se ha 
puesto su traje 
de hombre 
murciélago, se 
ha montado en 
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ETUERNS 


el Batmobile y 
se dirige a 
Gotham a 
remediar el > 
entuerto y salvar de 
nuevo a sus habitantes 
favoritos, ¿lo logrará?. 

Batman, posee en esta versión 
de Lynx unas excelentes 
cualidades ofensivas y 
defensivas, puede agacharse, 
saltar ágilmente, dar puñetazos 
e incluso utilizar armas 
especiales que podremos 
seleccionar con la tecla option 
1. Empezaremos cada partida 
con la posibilidad de utilizar el 
puño y una cantidad limitada de 
Batarangs que fulminarán a los 
enemigos de forma eficaz. Otra 
arma que encontraremos más 
adelante son los frascos de 
ácido clorhidrico que explotarán 
al tomar contacto con el suelo 
aniquilando al incauto que se 
acerque a tí pero, no los 
malgastes porque también son 
limitados. De todas formas estas 
dos armas, batarangs y frascos, 
podrán ser repuestas al igual 
que tu barra de energía durante 
el juego, cogiendo los 
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juego consta de cuatro grandes 
fases: en la primera te 
enfrentarás con la banda del 
Triángulo rojo que está 
saqueando Gotham. En la 
segunda, Batman tendrá que 
deshacerse de la policia, los 
cuales engañados por el 
pingúino están pisando los 
talones al héroe. Las 
alcantarillas serán el tercer 
escenario y por último el 


ul 


escondrijo del malvado y ya ze 
mencionado enemigo de S 
Batman. ES 


Y 
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Este «Batman Returns» 
de Lynx, es un puro arcade 
de puñetazos, frenético, 
bonito, con grandes 
personajes, pero un poco 
dificilillo y que requerirá 
grandes dosis de práctica 
por vuestra parte para llevar 
a buen término la aventura. 


jugabilidad 


originalidad 


TOTAL 
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Dragones y 
ENAEIAADITAS 
DEVILISH 


ANTIGUAS INFLUENCIAS A 


El 
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Partiendo de 
conceptos ya 
UT utilizados por otros 
juegos anteriores, los creadores 
de este “Devilish” han dado 
forma a un cartucho para Game 
Gear realmente divertido y por 
E d encima de todo muy jugable. 


ONCINALUDIVENIDNO 


De la combinación 
de dos géneros tan 
clásicos y exitosos 
como los machaca 
ladrillos y los 
pimballs sólo podia 
salir un estupendo 
arcade de pura raza, 
que os vaa 
mantener pegados a 
vuestra consola 
mucho más tiempo 
de lo que podáis 
imaginar... 
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Toda la tensa emoción de las 
competiciones olímpicas va a 
revivirse por algunas horas en la 
pantalla a todo color de tu 
portátil Game Gear, para tu gozo 
y disfrute personal. 
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PRINCE OF PERSIA 


¿Te gustaría poder ver fácilmente todos los niveles de este 
fascinante juego sin necesidad de completarlos uno a uno?. Pues 
aquí te ofrecemos todos los Passwords de acceso a cada una de las 
fases. Como ves, nosotros si te tratamos como un auténtico principe 
¿o no?. 


Si el número de vidas con que comienzas el juego te parece 
insuficiente, prueba con este truco y dinos que tal se te da la : 
partida con 100 vidas. Simplemente, accede a los Passwords, y 

teclea el siguiente: 11111. 


¿Divertido este jueguecillo de Lynx,verdad? ¿Y VI KI Wi G á E Ñ LD 
complicado, no es cierto? Claro, que estamos 


seguros que con estos codigos para acceder a 
todos los niveles el panorama os parecerá 
mucho menos sombrio: 
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DESERT STRIKE 


Distrae tu atención un momento del fragor de la batalla, y échale un vistazo a estos códigos, que te van 
a permitir acceder a los niveles superiores del juego, donde eso si, te puedes ir li nd la 


avalancha de fuego enemigo que se te va a venir encima: E 
Ss LE > ERT 
, KIKE: 


CER surer NINTENDO ¿y 


os juegos es que, como es el caso 
ligan a ser casi tan buenos como 


de malo del realismo de algun 
esionales para obtener unos resultados 


e este «Super So copA nos o 
e ut stas pro 
estacables. 


Estos Passwords utilizados en el modo Campeonato 
(se eccionar lq opción Continue), os permit ran, ir superando 
e E 


iminatorias hata egar a la mismísima fina 


l6coos 
mes FRANCIA 
¡9uocuoV.!| 


IRLANDA 


BRASIL 


ITALIA 


Esta semana e E empeñados en que podáis veros todos los niveles de los jus os 
mas complicados de superar. Aquí tenéis los í a! evania IV», y atención al úlfimo, 
que os, pasira enfrentaros cara a cara con el temible Conde Dracula (y no hay ajos 
ni crucifijos que valgan). 
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Con la 
cantidad de 
tripudos que 

practican este 
deporte y 
además creen 


ser unos ases 


mismo, 
no logro acertar a 
comprender como 
Nintendo no ha 
intentado 
hacer una 
versión 
mucho 
más 
divertida 


JU LEMA: 
CHICAS, PLAYA 
Y VOLLEY 
BALL 


deporte, tenemos que de ir q e 
el juego presenta una versión 
algo más super- 
profesionalizada del tema. Aquí 
no valen excusas, o sabes jugar 
bien o mejor vuélvete a la 
playa y continua jugando 
contra tus amiguetes, cuanto 
más fáciles mejor. 

Si te has decidido a continuar 
leyendo este artículo, pronto 
sabrás si tu elección ha sido la 
más acertada y estás 
capacitado para enfrentarte a 
los problemas que tus 
adversarios, a buen seguro, 
sabrán darte. Cuentas con 
varias opciones de juego ya 
que, puedes jugar sólo o con 
algún amigo tuyo que, por 
supuesto, domine también este 
dificil arte, teniendo como 
adversario al ordenador. Por 
supuesto, puedes organizar un 
torneo en tu casa y mantener 


es dependiendo € 

ivel que poseas. Practicar en € 
modo de EXERCISE, será en 
principio el sitio más adecuado 
para ir adquiriendo soltura y 
aprender buenos movimientos 
y golpes que te serán muy 
útiles para conquistar puntos en 
los partidos de campeonato que 
te esperan. 


Cuando tengas la maestría o el 
valor suficiente para afrontar 
las dos fases restantes del 
juego, será el momento de 
abandonar el modo de 
prueba y pensar 
en competir, 
bien en el 
campeonato 
interestatal 
americano, 
bien en la 


copa del mundo. 


Una vez inscrito 
en uno de ellos, 


—_ podrás 
configurar 
de forma 
básica 

/J algunos 
de los 
no muy 


| 

| 

| 

| | pormenores y 
” 1 opciones del; juego.; Puedes— ; 

| | elegir el ¡equipo con el que 
hi A deseas; jugar; rebsitio.donde- ¡ 
¡hacerlo y a la vez decidir el 
F T—— [número de puntos que | — 
) 
| 


¡| componen el set, la Eso dEGd de 


| | sets a disputar, el modo de 
| control del segundo jugador e 
incluso el sistema de | 
| | puntuación en la opción de 
| configuración, [a 
| _ Pero dejémonos de | | 
prolegómenos y pasemos ala 
acción que es!lo que más te 
| interesa. Para comenzar, 
— Pasaremos a presentarte a las 
| parejas componentes de los | 
— +  Uatro equipos. que puedes ' 
| elegir. Cada uno posee Unas | 
— w” mealidades preferentes en su. 
| forma de jugar. George y 
a Murphy fueron campeones. el 
año pasado, esto lo dice todo 
acerca de su modo de ¡ jugar, 
son por tanto el equipo ideal 
para principiantes. Al y John, 
un par de ex-combatientes un 
poco lentos, aplican una una 
fuerza descomunal a 
sus golpes, siendo 
su preferido el 
“Superpique”, 
por contra, no 
. poseen una 
buena capacidad 
* defensiva. Billy y 
¿Jimmy son expertos 
luchadores de karate y 
por tanto dominan la 
defensa como 
nadie pero..., 
sin embargo y 
por triste que 
resulte fallan 
en ataque por 
su poca 
potencia de 


variados. -— y 
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| 

remate. Por último, Ea, Ed y 

[Michael (rio confundir con | 
Jordan), dos rapidísimos 
jugadores que aunque tienen 
luna potencia media de | 
lanzamiento, serán capaces de 
'MHegar a las bolas más | | 


| 


inverosímiles. 


eres quién deberá qe una 


'buena elección; que te cr 


compenetre con tu pareja 
'adecuadamente, si es que 
quieres ganar trofeos. 

La gente se agolpa junto a las 
vallas para observar el partido 
y aquello parece una plaza de 
toros donde se mezclarán 


sangre y arena en la lucha por 


el triunfo. 
CONSEJOS PREVIOS. 


El mejor consejo que podemos 


darte es que realices las 
practicas: necesarias, 
tantas veces como 
requieras hasta ; - 
convertirte en un 
—perfecto- ” 7 
dominador de 
cada una de las Ñ 
facetas del juego. 
Tus adversarios no 


van a dudar un momento a 
la hora de utilizar todos sus 


| 


argumentos para vencerte y 
- Megarán incluso a golpearte con| 
la pelota sin compasión, por 


y 
| 
| 
| 
| 
| 


tanto has de estar muy bien 


preparado | para cualquier | 


contingencia. El saque será 


importante | controlarlo. 


uedes hacerlo desde el suelo O| 
olpearlo en el aire con lo que 
idquirirá mayor velocidad. Si 
además lo diriges con'el bloque ' 


le control, forzarás a tus 


nuestra mejor arma. 


J.F. «Comet Tronner» 


contrarios, alejándolos de la. 
red. Y bueno, en cualquier caso, 
el entrenamiento será siempre. 


| 


>, Aunque la verdad es que 


el “Beach Volley” o 


Ss volley ball de playa no es 


un deporte muy difundido 


todavía en nuestro pais, lo cierto 


es que su espectacularidad 


lo 


hacía merecedor de éste juego 


no menos emocionante. 


Más que realismo, 
este simulador 
deportivo nos ofrece 
otros valores tal vez 
más apetecibles 
como jugabilidad, 
adicción a tope y 
una muy destacable 
calidad técnica, lo 
que hace que sea 
merecedor de que os 
lo recomendemos 
sin ningún tipo de 
dudas. 
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adictivo si cabe. 
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> los visibles como los 


CIO ede ono. aparecer 
consigas encontrar! 
nave denominada “Guerre 
contigo allá donde se te a 
introducirtecon-más-o-menos. peliar 
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E y | Aunque el juego no es 
Esa 7 y desde luego un buen 
2 ejemplo de lo que 

7 debe ser el concepto 
originalidad, y de hecho esta casi 
calcado del mítico “Arkanoid”, la 
verdad es que por lo menos es 
super jugable y adictivo. 


¡Es muy posible que 
la idea de tener que 
romper ladrillos con 
una pelota no te 
parezca algo en 
principio muy 
atractivo. 

Sin embargo sigue 
nuestro consejo: 
inténtalo, y pronto 
te sorprenderás a ti 
mismo jugando 
partida tras partida 
sin descansar. 


BURNING FIGHT ES 


Durante muchos años, la familia 
Casterora ha dominado todo el 
panorama del crimen organizado 
en la ciudad de Nueva York. Tan 
sólo dos intrépidos detectives han 
logrado acercarse a tan perverso 
clan, Billy King y Duke Edwards, 
que tras años de lucha contra 
esta flema por! fin han descu- 


El tamaño de los personajes es 
realmente impresionante. 


A » > 


de fuego. 


propio Casterora, : . 
por supuesto todos * 
están repletos de; 
malhechores y 
gentuzas varias. 
En fin, que Dios os 
pille confesados 
por que os va a 
hecer falta... 


bierto pruebas suficientes para 
acabar con ellos. 
Afortunadamente para nuestros 
amigos, un agente oriental llama- 
do Ryu Saeba, experto ninja y 
encargado de la vigilancia del 
clan japonés, se ha unido al 
tandem detectivesco nortea- 
mericano. 

Así comienza «Burning Fight», (MIE 
un espectacular juego de [e 
lucha callejera en el que e 
podrás 
adquirir la 


pgrsonali- : 
dad de los W 
tres personajes y, 
mencionados. En AR 
este arcade A 
podrás jugar tú solo o Ni 

con algún amiguete o A 
hermano tuyo que esté | 
dispuesto a dejarse el pellejo Ñ 
por impartir justicia. 

Para enfrentarte al Señor 
Casterora tendrás que comple- 
tar antes cinco larguísimos 
niveles, calles inhóspitas, tien- 
das fraudulentas, edificios en 
construcción, el techo del 
metro e incluso el yate 


a 4 A 


Unitros 


¡Unga Bunga!. Chuck Rock está que lo rompe. 

Su chica ha sido raptada por el indeseable Gary Gritter. 
Las pruebas para rescatar a Ophelia son cinco 
durísimas fases infectadas de dinosaurios 
trastornados. 

La cosa se pone difícil. Hace falta mucho estómago 
para un trago tan duro. 
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